QUALITE DES ACTIONS

DANS DE NOMBREUX CRS,
SAVOIR QUON A REUSSI OU
ECHOUE EST INSUFFISANT. ON
AIMERAIS SAVOIR Sl CEST TRES
REUSSI OU TRES ECHOUE; ON
AIMERAIT SAVOIR PAR EXEMPLE,
CONNAITRE LA QUALITE DU
MORCERAU DE MUSIQUE QUE L'ON
VIENT DE JOUER. DEUX REGLES
COMPLEMENTRIRES
PERMETTENT D'ABOUTIR A CELA:
LES RESULTATS SPECIAUX ET
LES POINTS DE QUALITE.

RESULTAS SPECIAUX

CERTAINES REUSSITES ET
ECHECS SONT A CONSIDERER
PAR RAPPORT AUX CHANCES DE
SUCCES. CE SONT :

- REUSSITES PARTICULIERES

(EN ABREGE PART.)J=20% DES
CHANCES DE SUCCES.

- REUSSITES SIGNIFICATIVES

(EN ABREGE SIGN.)=50% DE
CHANCE DE SUCCES.

- ECHEC PARTICULIER (EN
ABREGE ECH.P.)=20% DES
CHANCES D'ECHECS.

- ECHEC TOTAL ([EN ABREGE

EC’H.T.]=ID% DES CHANCES
D'ECHEC.

TOUTES REUSSITE EN DECA DE
LA SIGNIFICATIVE EST APPELEE
REUSSITE NORMALE ([EN ABREGE
NORM.): TOUT ECHEC EN DECA
DE LECHEC PARTICULIER EST
APPELE ECHEC NORMAL (EN
ABREGE ECHEC.).

LES REUSSITES SIGNIFICATIVES
SE CALCULENT AISEMENT DE
TETE, PUISQUIL NE SAGIT QUE
DE DIVISER LES CHANCES DE
REUSSITES PAR DEUX. POUR
LES NOMBRES IMPAIRS, ON
ARRONDIT A LINFERIEUR. LE
CALCUL DES AUTRES
RESULTATS SPECIAUX ETANT
MOINS RAISE, ON LES TROUVE
TOUT CALCULES DANS LA
TABLES DES RESULTATS
SPECIAUX.

EN TERMES DEVENEMENTS,
LES CNSEQUENCES DES
DIFFERENTES SORTES DE
RESULTATS SONT A JUGER PAR
LE MJ. DUNE MANIERE
GENERRALE, UN ECHEC TOTAL
INDIQUE UN RESULTAT
DESASTREUX, UN ECHEC
PARTICULIER UN TRES MAUVAIS
RESULTAT. UN ECHEC NORMRAL
UN RATAGE OU UN MAUVAIS
RESULTAT SANS PLUS, UNE
REUSSITE NORMALE UN
RESULTAT PASSABLE. UNE
REUSSITE SIGNIFICATIVE UN
RESULTAT EXCELLENT, ET UNE
REUSSITE PARTICULIERE UN
RESULTAT AU-DELA DE TOUTE
ESPERANCE.

AJUSTEMENT INFERIEUR A -10

QUAND L'AJUSTEMENT GENERAL
EST INFERIEUR A -10. CEST A
DIRE A PARTIR DE -il LES
CHANCES DE SUCCES TOMBENT
UNIFORMEMENT A O1, ET NI LES
SIGNIFICATIVES. NI LES
PARTICULIERES NE SONT PLUS
PRISES EN COMPTES. TOUT

REUSSITE _
PARTICULIERE

20% DES CHANCES DE SUCCES

RESULTAT AU DELA DE TOUTE

(EN ABREGE PART.)

ESPERANCE

REUSSITE
SIGNIFICATIVE

50% DES CHANCES DE SUCCES

RESULTAT EXCELLENT

(EN ABREGE SIGN.)
ECHEC PARTICULIER
(EN ABREGE PART.)

20% DES CHANCES D'ECHEC
TRES MAUVAIS RESULTAT

ECHEC TOTAL
(EN ABREGE ECH.T.)

ECHEC EST UN ECHEC
PARTICULIER TANDIS QUE LES
CHANCES D'ECHEC TOTAL
AUGMENTENT DE FACONS
FOUDROYANTES. A PARTIR DE
-17, TOUT RESULTAT, MEME DE
O1, EST UN ECHEC TOTAL.

AJST. GENERAL NOR ECH.T.
M.

- o1 20
-12 o1 70
-13 o1 50
-14 o1 30
-15 o1 10
-16 o1 o2

-17 ET AU DELA - o1

SUCCES SUPERIEUR A CENT

QUAND LES CHANCES DE _
SUCCES SON SUPERIEUR A 100,
IL NY A PLUS DECHEC
PRARTICULIER NI TOTAL.
TOUTEFOIS UN RESULTAT DE
100 AU JET DE DES INDIQUE
TOUJOURS UN ECHEC NORMAL,
QUEL QUE SOIT LE
POURCENTAGE DE CHANCES.

RESULTATS SPECIAUX

%DE PRAR ECH.P. ECH.T.
NORM. T.
O1-05 (=]] 81 92
06-10 o2 82 92

n-1s o3 83 o3
16-20 o4 84 o3
21-25 os 85 249
26-30 (=13 86 249
31-35 o7 87 95
36-40 os 88 95
“qi-<45 o9 89 96
<“46-50 10 20 96
51-55 n 91 97
56-60 2 o292 97
61-65 13 o3 o8
66-70 (b | 249 o8
71-75 (1= p=1-4 29

10% DES CHANCES D'ECHEC
RESULTAT DESASTREUX

LES POINTS DE QUALITE

LA REGLE DES POINTS DE
QUALITE NEST UTILISE QUE
LORQUIL EST IMPORTANT DE
CONNAITRE LA QUALITE
OBTENUE. CEST UNIQUEMENT LE
CAS DES OEUVRES. CREATION,
IMPROVISATION OU
ONTERPRETATION: MAUSIQUE,
CHANT, DESSIN, CUISINE,
ARTISANAT, ETC.

LES QUALITES SONT
REPRESENTEES PAR UNE
ECHELLE DE O A 10+ ZERO EST
LA QUALITE MINIMALE, LA PLUS
ORDINAIRE. PLUS BAS, ON NE
PEUT PLUS GUERE PARLER, MAIS
PLUTOT DE DEFAUT, -1 EST UN
PEU RATE, -2 EST ENCORE PLUS
RATE, -10 EST UN DESASTRE. IL
NY A THEORIQUEMENT PAS DE
LIMITE AUX QUALITES. MAIS
RARES SONT CELLES aul
DEPASSENT +O.

CREATION, IMPROVISATION

LE PERSONNAGE JOUE UN JET
DE

CARACTERIS TIQUE/COMPE TENCE
CONCERNEES AVEC UNE
DIFFICULTE DE BASE DE ZERO. A
CETET BASE PEUT SAJOUTER
UN AJUSTEMENT DE CONDITION,
A LAPPRECIATION DU MJ, EN
FONCTION PAR EXEMPLE DU
MATERIEL DISPONIBLE. PUIS LE
PERSONNAGE NOTE LE TYPE DE
RESULTAT OBTENU ET LE
NOMBRE DE POINTS DE QUALITE
CORRESPONDANT SUR LA TABLE
SUIVANTE.

RESULTAT POINT DE QUALITE
ECH.T. -6

ECH.P. -4

ECH. -2

NORM. o

SIGN. 1

PART. 2

LE PERSONNAGE AJOUTE ALORS
LES POINTS OBTENUS A SON
NIVEAU DE COMPETENCES, ET LA
SOMME INDIQUE LA QUALITE
FINALE DE SON OEUVRE. EN CAS
DE REUSSITE PARTICULIERE, LA
CIUFILITE MINIMALE OBTENUE EST
ZERO, MEME S| LA SOMME DES
FACTEURS DONNE UN NOMBRE
NEGATIF.

QUALITE =NIVERAU DE



COMPETENCE+POINTS DE
QUALITE OBTENUS

ON SUPPOSE UN RAPPORT
DIRECT ET PROPORTIONNEL
ENTRE LA QUALITE ET LA
DIFFICULTE QUE CELL-ClI PEUT
IMPLIQUER A SON TOUR, LA
DIFFICULTE ETANT TOUJOURS
EGALE A LA QUALITE SIGNE
INVERSE. PAR EXAMPLE UNE
MELODIE DE QUALITE 5 DONNE
UNE DIFFICULTE -5 A
INTERPRETER.

INTERPRETATION

LORQUUN PERSONNAGE TENTE
DE REPRODUIRE UNE OEUVRE
PRE-EXISTANTE, PARTITION
MUSICALE, PANTOMINE, RECETTE
DE CUISINEETC, IL DOIT JOUER
UN JET DE LA COMPETENCE
CONCERNEE.AJUSTE .
NEGATIVEMENT PAR LA QUALITE
PREEXISTANT DE L OEUVRE. .
REUSSITE OU ECHEC, LA QUALITE
OBTENUE EST AU MAXIMUM
EGALE A LA QUALITE
PREEXISTANTE.

REUSSITE

S| LE JET DE DES REUSSIT,. LA
QUALITE OBTENUE EST EGALE A
LA QUALITE PREEXISTANTE DE
LOEUVRE. EN CAS DE REUSSITE
SIGNIFICATIVE OU PARTICULIERE,
LINTERPRETATION OU
LEXECUTION SONT
RESPECTIVEMENT BRILLANTE OU
TRES BRILLANTE, MAIS NE
CHANGE PAS LA QUALITE DE
L'OEUVRE.

ECHEC .

S| LE JET DE DES ECHOUE, LE
PERSONNAGE RJOUTE A SON
NIVEAU DE COMPETENCE LES
POINTS DE QUALITE OBTENUS
SELON SON TYPE DECHEC,
POINTS FORCEMENT NEGATIFS,
ET LA SOMME INDIQUE LA
QUALITE DE CE QUI EST
FINALEMENT OBTENU. CETTE
QUALITE PEUT ETRE INFERIEUR A
LA QUALITE PREEXISTANTE MAIS
AU MAXIMUM EGALE A CELLE-CI

QUALITES
UN PEU
-1 RATE
o PASSABLE
PAS MAL
ASSEZ BIEN

PLUTOT
BIEN

N -

BIEN

TRES BIEN
EXCELLENT
SUPERBE
PARFAIT
FANTASTIO
UE
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